
Pokemon Legends: Z-A - Type Effectiveness Chart
(rows attack, columns defend - green = super effective 2x, red = not very effective 0.5x, black = no effect 0x)

ATK \ DEF NOR FIR WAT ELE GRA ICE FIG POI GRO FLY PSY BUG ROC GHO DRA DAR STE FAI

Normal ½ 0 ½

Fire ½ ½ 2 2 2 ½ ½ 2

Water 2 ½ ½ 2 2 ½

Electric 2 ½ ½ 0 2 ½

Grass ½ 2 ½ ½ 2 ½ ½ 2 ½ ½

Ice ½ ½ 2 ½ 2 2 2 ½

Fighting 2 2 ½ ½ ½ ½ 2 0 2 2 ½

Poison 2 ½ ½ ½ ½ 0 2

Ground 2 2 ½ 2 0 ½ 2 2

Flying ½ 2 2 2 ½ ½

Psychic 2 2 ½ 0 ½

Bug ½ 2 ½ ½ ½ 2 ½ 2 ½ ½

Rock 2 2 ½ ½ 2 2 ½

Ghost 0 2 2 ½

Dragon 2 ½ 0

Dark ½ 2 2 ½ ½

Steel ½ ½ ½ 2 2 ½ 2

Fairy ½ 2 ½ 2 2 ½


